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Resumo: Oficinas de sensibilizacdo a Literatura, a Leitura e 2 Producio textual,
realizadas ao longo de um semestre letivo (em 2014), em uma turma de 2° ano do
Ensino Médio da Educa¢io Basica, em uma escola da rede estadual de ensino da
cidade de Santa Maria, Rio Grande do Sul, Brasil, propuseram-se como um
enquadramento apto ao desenvolvimento de ferramentas didaticas que articularam,
dentro da abordagem interacionista, procedimentos metodoldgicos centralizados nos
assim chamados processos de sensibilizacio. Os resultados obtidos sugerem a
viabilidade do formato de curso denominado storyline, na medida em que seus
desdobramentos mais palpaveis (producio de narrativas em capitulos) originaram,
sobretudo, a constru¢do de personagens, cujas identidades sao emulagbes de
processos “reais” dos alunos, isto €, sdo suas proje¢des como sujeitos socioculturais,
por meio da metodologia do jogo de rivalidades. O enquadramento de trabalho
docente da Teoria Holistica da Atividade (RICHTER, 2015), através da alianca
didatica e da indissociabilidade do pensar, fazer e sentir aponta para um percurso
metodologico fundamentado na convergéncia entre formacdo pedagogica e
formacdo humana (cognicio ¢ afeto) e¢ para um know-how assessorial de
desenvolvimento de metodologias de ensino linguoliterario.

Palavras-chave: (Re) Educagio linguoliteraria. Enquadramento de trabalho
docente. Teoria Holistica da Atividade. Formato de curso storyline. Metodologia do
jogo de rivalidades.

1. Introdugio

A metodologia do jogo de rivalidades une os grupos por antagonismo no que
diz respeito a producido narrativa (cada grupo produz sua propria narrativa,
selecionando um tema dentro da tematica da rivalidade) e ao gerenciamento
comunicativo de pontos-chave da textualizacio narrativa (cada grupo
apresenta pontos centrais de cada capitulo da narrativa, selecionados pelo
educador), de modo que os dois grupos estejam juntos no jogo, mas
separados na competico, isto é, os educandos estao juntos no jogar o jogo
através de uma atividade de competicio entre sujeitos com fins semelhantes
(forma ludica de competir através da comunicacio oral para produzir as
narrativas em formato storyline), entretanto, estao separados nessa competicao
por meio da utilizacdo de estratégias singulares de embate e de rivalidade
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como autoafirmacio de suas identidades grupais (forma de ganhar o jogo por
diferenca e afirmacao grupal projetada nas comunicag¢bes orais).20

Resgatamos através dessa metodologia a dimensdo indentificatério-
afetiva dos educandos, visto que por meio da linguagem, tanto escrita
(storyline) quanto oral (pontos-chave da narrativa), eles jogam um jogo de
emulacdo em que conflito e respeito sao demonstrados durante o processo
projetivo, criando cisdo e fusio a0 mesmo tempo.

Os educandos (sujeitos de pesquisa), ao recusarem um trabalho coletivo,
inseriram-se no que Erik H. Erikson afirma sobre a fidelidade como base de
um senso de identidade continuo, ou seja, “a substincia de fidelidade ¢
adquirida pela confirmacio de ideologias e verdades e também pela afirmacio
de companheiros” (Hall; Lindzey, Campbell, 2000, p. 174). Isto posto, o
educador, enquanto gerenciador da turma, com a ruptura da metodologia
prevista (elaboragdo coletiva da storyline) necessitou encontrar uma estratégia
didatica (fatores de mediacdo) que, a0 mesmo tempo que desintegrasse a
turma em dois grupos, unisse-a em torno de um mesmo trabalho,
cogniscivamente estruturado e afetivamente engajado. B através dos fatores
de mediacdo que essa estratégia didatica foi encontrada pelo docente, na
medida em que as condi¢Ges de interatividade mediada pelos recursos
didaticos originaram operagdes concretas realizadas por profissional e
clientes (reflexio na agdo) na emergéncia de um novo aspecto
metodologizante (a afetividade).

O jogo de rivalidades foi pensado enquanto metodologia de ensino a
partit da Teoria Holistica da Atividade (Richter, 2015), haja vista que
utilizamos para a composicdo e para a organizacdo do encadeamento de
intervencoes os trés niveis dos fatores de mediacao:

1) Nivel Teorico-conceitual: aparelhou-nos quanto a exigéncia de
fundamentagdo compativel com o paradigma adotado (Teorias
da Adolescéncia e Teoria dos Jogos).

26 A metodologia do jogo de rivalidades, proposta por noés, participa tanto do universo
sociocultural que, podemos verifica-la como uma estratégia da pratica de pichacido. A pichacio
recorre ao jogo de rivalidades como enfretamento digladiador entre grupos, por meio do uso
de tags (signos verbais e ndo verbais) como demarcagio de territérios e como marca de
superioridade (se afirmar, ganhar respeito). As tags sao codigos verbo-visuais caracteristicos
de cada grupo e sio utilizadas como diferenciacio tribal, mas comungam de um mesmo
respeito aos adeptos, na medida em que eles acreditam nessa pratica como expressio artistica,
cultural e social. Assim como no jogo de rivalidades proposto nessa dissertacio, o jogo de
rivalidades presente na pratica de pichagio é uma encena¢io do conhecimento através de
atitudes rivalisticas (separagdo de grupos), mas centradas num ideario coletivo (jogar o mesmo
jogo). Através dessa encenacdo ¢é que as identidades sio construidas e projetadas nas
construgdes produzidas pelos sujeitos. Ndo entraremos na questio da nio legalidade da pratica
de pichagio (pichacio é crime previsto pela lei federal 9.605/98), apesar de acreditarmos nela
como expressdo artistica (intersubjetiva) e sociocultural, que da voz aos marginalizados (dos
que estdo a margem).
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2) Nivel Procedimental: aparelhou-nos quanto a exigéncia de uma
metodologizacdo (a partir da Teoria dos jogos, criamos uma
sequencializacdo de etapas para jogar o jogo de rivalidades).

3) Nivel Instrumental: aparelhou-nos quanto a exigéncia de
condi¢Ges materiais (o desejo, ou ndo dos alunos em jogar o jogo;
a mediacdo do professor).

A adolescéncia tem configurado-se como um tempo social e cultural e como
tal um tempo de formagdo.?’” Enquanto docentes, formamos esse tempo da
vida humana. A metodologia de ensino que propomos tenta dar
reconhecimento e valorizacio aos aspectos envolvidos no processo de
adolescer, de maneira a torna-los objetos didaticos (recursos; insumos; a
partir de selec@o criativa), procedimentando-os (a pattir de suporte tedrico-
conceitual) com a finalidade de auxiliar os jovens, sobremaneira, em suas
formacGes identitarias®. Desse modo, o jogo de rivalidades auxilia na
intersec¢do entre os dois eixos fundantes e fundamentais de todo e qualquer
processo educacional: a formacio pedagogica e a formagao humana.

2. Teoria Holistica da Atividade

A nocio de enquadramento na Teoria Holistica da Atividade (Richter, 2015)
organiza o trabalho docente através dos fatores de atribuicdo (papéis sociais,
espagos institucionais, competéncias, referéncia e pertenca grupal), dos
fatores de mediacdo (recursos, estratégias e conceitos) e dos fatores de
controle (resultados esperados zersus resultados obtidos), criando fendmenos
sistémicos para as acles e discursos de uma comunidade de pratica
emancipada.?

O primeiro fator abrange o conjunto de no¢des de papéis sociais, espagos
institucionais (onde a atividade é exercida), atribuicGes (que tarefas sio
previstas), competéncias (em que bases curriculares e juridicas a atividade é
exercida), modelos de conduta (que padrSes de comportamento sio
esperados, em seus devidos contextos, para o profissional, o cliente e demais

27 “A infancia e a adolescéncia, seu desenvolvimento, seu tornar-se possivel nem sempre é o
foco da formacio de educadores e menos ainda ¢ o foco do préprio percurso formador dos
docentes” (Arroyo, 2013, p. 45).

28 De modo algum, a metodologia de ensino que propomos encara a formagio do ser humano
como apenas mais um dado, ou método. Antes, ¢ uma elaboragao pedagdgica que vai tornando
possivel as contingéncias de ser humano dos educandos e do préprio educador. Antes, é um
educar da sensibilidade de captagio de sinais e significados dos processos de humanizagao que
vio sendo semeados pelos educandos ao longo das unidades e conteidos das disciplinas.
Exige, sim, o dominio de teorias, uma vez que elas sdo indispensaveis para a organizagio de
intervengdes e para o conhecimento conceitual dos aspectos e mecanismos envolvidos no
vivenciar a adolescéncia. O mais importante da nossa metodologia de ensino ¢ a autoformagio
profissional, que cultiva a capacidade de reflexdo sobre o contexto de trabalho, escutando a
adolescéncia e dialogando com ela.

29 Os fatores de atribuicio, fatores de mediacio e fatores de controle sio descritos na seciao
de Fundamentagio tedrica.
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pessoais), referéncia e pertenca grupal. Os fatores de atribuicdo sio
responsaveis pela modelagem do papel social, pelas praticas autodefensivas
de estabilizagdo e de preservacdo do papel em seu ecossistema social. O
segundo fator é responsivel pela mediacio que envolve os aspectos
instrucionais e é subdividido em recursos (meios concretos e contextuais),
estratégias (operacOes concretas realizadas pelo profissional e pelo cliente) e
conceitos (conhecimento declarativo tedrico-metodolégico).

Na Teoria Holistica da Atividade, os papéis nas praticas articulativas sdo
delineados a partir de um contrato de trabalho, o qual “consiste numa
convenc¢do em que os participantes contraem obriga¢Ges reciprocas, dentre
as quais produzir discurso, a¢do ou comportamento atinente ao seu papel
nesse sistema de atividade” (Richter, 2008, p. 09).

Para a Teoria Holistica da Atividade a formacio da atividade de
aprendizado reside em trés fatores: o pensar, o fazer e o sentir. Dessa
maneira, dentre as teorias da atividade, a THA ¢é a unica que considera
valores, condutas e afetos (fenémenos identificatérios) como integralidade
do conhecimento. Ha, sobremaneira, na THA, um resgate da integralidade
dos sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem, pois se
considera o educador e os educandos como sujeitos integrais (sociais,
histéricos, culturais, cognitivos e afetivos) e a aula como um encontro de
sujeitos que em cooperagdo apropriam-se afetivamente e ndo apenas
cognitivamente do conhecimento.

E dessa relagio contratual que a metodologia de escrita colaborativa, sob
a perspectiva também da Pesquisa-a¢do e do dialogismo problematizador
freireano se constituiria na investigacido do formato story/ine como material
didatico cooperativo entre educador e educandos e entre educandos e
educandos. A metodologia do jogo de rivalidades vem dar conta da relagio
contratual fragilizada primeiramente entre educador e educandos e
posteriormente entre educandos e educandos, uma vez que a identificacio e
a analise a partir, sobretudo, do Paradigma indiciario (Ginzburg, 1989), da
existéncia de sujeitos alunos de embate as metodologias, aos recursos e aos
objetos utilizados pelo professor-pesquisador e da existéncia da grupalizacio
rival entre os sujeitos alunos, possibilitou um resgate da alianga didatica via
empatia e significancia (que sao os dois niveis, sobremaneira relacionados aos
aspectos afetivo-identificatérios do contrato didatico na THA).

Chamamos de alian¢a didatica® o conjunto de contratualidade (papel
social e afetividade) em torno de expectativas normativas (modificaveis em
estratégias) a partir da incidéncia da relagdo interpessoal entre profissional e
clientela.

Dois grupos distintos e antagbnicos formatavam a turma em que essa

30 “Esta alianca pode se alimentar de interagdes presenciais ¢/ou a distincia, sincronas e
assincronas” (Richter, 2015).
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pesquisa foi realizada (turma do 2° ano do Ensino Médio da Educac¢io Basica
de uma escola estadual no municipio de Santa Maria, Rio Grande do Sul,
Brasil), de maneira que o educador percebendo e interpretando tal fato como
uma caracterfstica estereotipica da adolescéncia® resolveu problematizar a
rebeldia jovem em seu aspecto de rivalidade como mote para a emergéncia
da tematica da storyline.

Considerando a educacdo como processo social®? apontamos para a
relacio existente entre agdes que os educadores desenvolvem em sala de aula
e os resultados cognitivos apresentados pelos educandos. Evidenciamos que
as praticas ou estratégias pedagogicas (apoiadas e retroagidas segundo a
adaptabilidade da metodologia) aplicadas pelo educador e, sobretudo, as
relagbes interpessoais (papeis e afetividade) que delas emergem representam
uma situacao decisiva no desenvolvimento e no aprendizado dos educandos.
Perrenoud (1993) assinala que ensinar é encontrar-se com o heterogéneo dos
alunos e a nos parece que o desafio da formacio inicial e continuada estd em
unir agdes e operacoes. Para a THA agbes sido protocolos abstratos de
apropriagio do papel profissional e operagdes sio singularidades do papel
profissional, promulgadas frente as especificidades dos alunos.

A Teoria Holistica da Atividade propde que o desenvolvimento
profissional corresponsavel ¢é constituido pela fusio entre nucleacdo
nomotética e objetivagdo idiografica. Esses dois conceitos fazem parte das

31 A percepgio, ou identificagdo e a interpretagdo do dado relatado foi possibilitada pelos
instrumentos diagnésticos orais e escritos, alicercados pela Pesquisa-agdo e pelo Paradigma
indiciario. Na reflexdo retrospectiva (Pesquisa-a¢do) as acoes pedagdgicas anteriores foram
consideradas pelos educandos como uma espécie de afronta a idade deles, uma vez que na
oficina anterior haviam sido utilizados objetos didaticos, que segundo os alunos eram “simples
demais e desnecessarios”. No caso, foi o trabalho com as Tartarugas ninjas que revelou uma
atitude de embate de certos alunos em relagio ao professor. Esse grupo de enfrentamento, foi
o responsavel por, em uma atividade subsequente, expor oralmente, através de um lider, a ndo
aceitagdo da escrita conjunta da narrativa (indicio discursivo-Paradigma indiciario). Nessa
oficina, a rebeldia jovem era a tematica norteadora, e, diante desse assunto, um grupo
expressou a rivalidade em relagdo ao outro, que assumiu, também a reciprocidade rivalistica.
Coube a0 pesquisador, dar forma a essas caracteristicas latentes (embate, rivalidade e
grupalizacdo) na turma pesquisada (evidenciadas pelos préprios alunos, na oralidade e na
escrita), por meio da investigacio tedrica sobre a adolescéncia, do que resultou a interpretagdo
da estereotipia adolescente de construcdo da identidade por meio do embate, da rivalidade e
da grupalizacio.

32 A psicologia sécio-histérica, representada pela teoria sociointeracionista de Vygotsky,
concebe a interagdo interpessoal como constitui¢do do ser humano, uma vez que o homem se
constitui como tal através das relagoes com os outros. Como resultado de processos interativos
com os outros, 0 sujeito reconstrdi internamente uma atividade externa. Na abordagem
vygotskyana, por meio do conceito de internalizacio, as interagdes interpessoais de membros
mais experientes com membros menos experientes ocorre no processo de ensino-
aprendizagem, na medida em que o educador como membro mais experiente possibilita aos
educandos (membros menos experientes) desempenharem atividades sob orienta¢io, até o
momento em que possam executd-las de maneira autbnoma e independente.
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praticas constitutivas dos fatores de atribuicio da THA. A objetivacdo
idiografica é o estilo de trabalho docente em meio a situacOes concretas
(necessidades da clientela) e a nucleagio nomotética ¢ o conjunto de
paradigmas no qual o docente se apoia para realizar a sua pratica. Destacamos
a necessidade do profissional docente construir seu enquadramento de
trabalho fundindo a singularidade contextual da sua pratica e a moldura
paradigmatica que a regula e fundamenta, de maneira a nao se abandonar a
fragmentagdo (atuagido em uma (contexto), ou outra (paradigma) esfera) ¢ a
improvisos. O que se quer ¢ a unido de atividades fim (saber do mercado) e
atividades meio (saber da academia) na construgdo de um saber profissional
orientado pela paradigmatizacdo e pela forma personalizada de trabalho
contextual (Richter, 2015).

Uma tomada de decisdo ou a interven¢iao do profissional docente tem
carater criativo e ao mesmo tempo fundamentador (a¢Ses+operacdes).
Portanto, a metodologia adotada por um profissional docente ¢ uma escolha
vinculada a sua criatividade (o professor leva em conta as especificidades da
clientela), mas ¢ também fundamentada por um paradigma (objetivos da
escolha). Dessa maneira, uma intervenc¢do didatica depende do idiografico
(ser criativo; contraste de estilos de ser professor) e do nomotético (a
criatividade ¢ orientada por um fundamento paradigmatizado). Os fatores de
mediagdo da THA organizam as interveng¢des didaticas segundo os recursos,
os procedimentos e os conceitos e essa divisdo é orientada pelas praticas
constitutivas em termos de nucleacio nomotética e objetivagdo idiografica.
Enquanto o idiografico é responsavel pela selecio de materialidades e
suportes pedagogicos (a acio; a escolha criativa, considerada em funcido das
necessidades da clientela), o nomotético é responsavel por operacionalizar a
acdo por meio de conceitos (fundamentos tedricos), procedimentos (a
intervenc¢do depende de uma ancoragem metodologica) e recursos
(conhecimento abstrato e internalizado dos discentes; parimetros de
situacionalidade profissional).

Nesse sentido, entendemos que as interacdes interpessoais relacionadas
ao afetivo constroem situagdes de aprendizagem fundamentadas em
procedimentos e recursos significantes pata a clientela, isto é, o discurso da
demanda ou o envolvimento com o universo real dos educandos possibilita
a apropriacio cognitiva e afetiva do conhecimento por meio da
internaliza¢do, a qual implica que a pessoa como um todo se modifique com
o conhecimento. A Teoria Holistica da Atividade, portanto, oferece um
conjunto articulado de fatores constitutivos de uma atividade laboral em que
valores, condutas e sentimentos integralizam o conhecimento, isto é, em que
o pensar, o fazer e o sentir estruturam a mediagdo em uma perspectiva
sociocognitivista33,

3 A abordagem sécio-histérica de Vygotsky, ou a Teoria Sociointeracionista é a qual nos
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3. Formato de curso storyline

O design de curso em formato storyline é composto por uma narrativa
produzida pelos alunos, tendo unidades de curso denominadas intersticios
que levam em conta a progressio de complexidade na forma gramatical e
tarefas socialmente mais auténticas voltadas ao ensino comunicativo-
interacional de lingua, no uso sociocultural da lingua, no desenvolvimento de
desempenho e de habilidades de leitura, no trabalho gramatical que auxilie na
produgdo textual e na escrita como um processo e unidades de curso
denominadas interlidios que sdo se¢bes que comportam textos literarios que
mantém relacdo com as subtematicas abordadas nas narrativas em formato
storyline produzida pelos alunos.

A montagem de um curso de lingua em formato storyline obedece aos
seguintes procedimentos para a composicio dos intersticios: 1) diagnéstico
(perfil e necessidade da turma), 2) objetivos (prioridades, itens relevantes em
Lingua Portuguesa segundo o perfil e as necessidades da turma); 3)
organizagio do conteudo (estabelecer selecio e gradagio dos conteudos,
elencar habilidades e estratégias de primeiro plano na aplicacdo em géneros
textuais); 4) recursos (textos e objetos comunicativos, zput + noticing =
output’¥), 5) tarefas (elaborar, modificar, acoplar, implementar, (re) avaliar), 6)
critérios de emprego da gramaitica (aquisi¢io da linguagem, letramento,
desenvolvimento humano).

Todas as partes composicionais dos intersticios instrumentalizam-se pelo

afiliamos. A Teoria Sociointeracionista concebe a interagao, sobretudo, discursiva, do sujeito
com o meio sociocultural como sendo a fundamentadora da sua agio ativa sobre a realidade e
sobre si mesmo. A partir disso, o sujeito é concebido como ser determinado pela e
determinante par a sociedade e pela e para a cultural ao longo da histéria. O seu
desenvolvimento psiquico esta atrelado ao seu desenvolvimento social interativo, de modo
que filogénse, ontogénse e sociogénese se entrelagem, mesmo mantendo suas especificidades.
Conforme (Vygotsky, 1993, p. 03) “Todas as atividades cognitivas basicas do individuo
ocorrem de acordo com sua histéria social e acabam se constituindo no produto do
desenvolvimento histérico-social de sua comunidade”. Ao interessar-se pelas funcoes
psicoldgicas superiores, mediadas por instrumentos, sobretudo, pela linguagem, Vygotsky
destaca a dimensio social do desenvolvimento humano, assim como o desenvolvimento da
aprendizagem. Através do conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal, Vygotsky
compreender o espago entre dois extremos: o nivel real de desenvolvimento do aluno e o nivel
potencial de desenvolvimento do aluno. A intervenc¢ao, ou mediagdo pedagdgica funciona
como for¢a motriz de percep¢io da distancia entre os desenvolvimentos reais e os
desenvolvimentos potenciais, e dado isso, o conhecimento nio deve ser considerado apenas
em termos cognitivos de aprendizagem, mas, também afetivos, para que que conjugue a
autonomia, a busca e o questionamento dos alunos a partir de seus préprios conhecimentos
reais para a chegada aos conhecimentos potenciais. Para maiores informagGes, ver a segio 2.2
do capitulo IIT dessa dissertagao.

34 A relagio imput + noticing = output diz respeito ao processo cognitivo de expressar
conhecimento e a partir desse dar sustentacdo a agdo de produzir novo conhecimento,
implicando o “dar-se conta” do aprendizado.
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ensino comunicativo de lingua com foco na forma, na intervencdo cognitiva
e psicomotora dos alunos na exterioridade dos textos, na lingua como um
meio e ndo como um fim em si mesma, no uso sociocultural da lingua, no
desenvolvimento do desempenho e das habilidades de leitura dos alunos, no
trabalho da gramatica que auxilie na producio textual e na escrita como um
processo (process writing®). Para cada capitulo da storyline é elaborado um
intersticio que atenda ao tema gerador da unidade de curso e que desenvolva
micro habilidades e estratégias da gramatica como um meio a compreensio
de algo externo, entendendo-se a lingua como pratica social. Portanto, os
aspectos gramaticais trabalhados nos intersticios abarcam a estrutura
(morfossintaxe), as no¢oes (semantica), as funcdes (pragmatica-atos de fala),
o léxico (morfologia-vocabulario) e a fonética e fonologia, gerenciados pela
relacio de contetdos ciclicos crescentes de baixa, média e grande
complexidade.

Para os fins da pesquisa realizada os alunos apenas realizaram a primeira
etapa do formato de curso storyline, ou seja, coube a eles a producio de
narrativas em capitulos, as quais mantinham relagio com seus universos de
interesses, bem como foram resultado do jogo de rivalidades. A elaboracio
da storyline configurou-se, entdo, como um modelo diditico capaz de
amplamente dialogar com as necessidades afetivas, psicolégicas e
socioculturais dos educandos, na medida em que ofereceu estimulos de
projecao de suas “realidades” humanas na narrativizagdo literaria das
mesmas.

A fim de compreender e de dominar os nucleos de tensdo caracteristicos
da adolescéncia por meio do deslocamento desses para uma narrativa os
educandos acabaram intervindo em sua prépria realidade experiencial ou
ainda acabaram interagindo efetivamente com seus processos de constru¢ao
de identidade.

As demais partes constitutivas de um curso no formato storyline, tendo
professor e alunos como pares profissionais nao foram equacionadas nessa
pesquisa, porque o foco e o escopo era investigar a primeira parte, ou etapa,
denominada szoryline, sendo a narrativa elaborada pelos educandos acerca de
uma tematica de interesse deles.

O quadro a seguir mostra as trés partes constitutivas do formato de curso
storyline, em sua subdivisdo em storyline, intersticios e interludios, definindo-as
e especificando o processo de construcio de cada uma, na medida em que
pretendemos situar melhor o leitor dentro das potencialidades desse design de
material didatico para um ensino linguoliterario interdependente:

35O Process writing, ou escrita processo ¢ uma metodologia de enquadramento para a aquisi¢do
da escrita, proposta por White e Arndt (1991), “a qual principia na ideia de escrita como um
trabalho centrado na colaboragdo entre professor e aluno, os quais assumiriam papeis
diferentes e ativos em toda atividade de produgio” (Motta, 2009, p. 44).

109



Etapas do
formato de
curso stotyline

1* Etapa:
Storyline

2* Etapa:
Intersticios

Portuguese Language Journal #11

Defini¢ido e Procedimentos

E a secio de producio da storyline, natrativa em capitulos, em que
se projetam aspectos identitarios dos educandos, a pattir da selecdo de
tematica direcionada a seus universos de interesses.

1-Cria¢io de um grupo de trabalho (pares profissionais), entre
educador e educandos e entre educandos e educandos (Richter, 2011)
e (Thiollent, 1996);

2-Organizacio do trabalho cooperativo segundo alianca didatica
(empatia e significancia) entre os pares profissionais (Richter, 2011);

3-Mediagio (Richter, 2011) do educador no que diz respeito ao
trabalho com elementos de roteirizagdo e elementos natrativos (sele¢ao
de objetos e recursos didaticos para o ensino-aprendizagem, de acordo
com as caracteristicas identitarias da turma, via universos de interesses);

4-Producbes textuais sequenciais, de maneira a verificar a
aprendizagem dos elementos de roteiriza¢io e dos elementos narrativos
por parte dos educandos (process writing) (White; Arndt, 1991);

5-Investigacdo, através de instrumentos diagndsticos orais e
escritos (Freitag; Richter, 2014) e (Thiollent, 1996), das caracteristicas
socioculturais e afetivo-identificatérias estereotipicas da turma para
investir em uma tematica possivel da storyline;

6-Analise dos dados obtidos, a partir de métodos analiticos, por
exemplo, da Pesquisa-agao (Thiollent, 1996) e do Paradigma indiciario
(Ginzburg, 1989) para escolha da tematica central a ser apresentada pelo
educador;

7-Apresentaciao de uma temdtica central (por parte do educador)
para discussdo e debate entre o grupo de trabalho;

8-Selecio da tematica a das subtematicas da storyline, ap6s aceitagao,
ou modificacio da tematica central apresentada pelo educador;

9-Escrita, ou elaboracio da storyline, sendo produzido um capitulo
por vez, que envolve pesquisa individual dos educandos para aprimorar
o conteudo da narrativa em termos de verossimilhanga, que é um conceito
aristotélico para a condi¢io de verdade nas criagGes artisticas, isto é,
para a condigdo de imitacdo do real (conceito aristotélico de mimeses)
mais préximo do real possivel (pesquisa para composicio de tempo,
espago, personagens, etc), (Aristoteles, 1993);

10-Comunicagio oral do processo de produgio da storyline, de
modo que o educador medeie a atividade, oferecendo subsidios para
mantenimento, ou reformulagio dos aspectos de roteirizagio e
narracdo apresentados pelos educandos;

11-Finalizagdo da sfory/ine em formato de livto em capitulos,
podendo conter ilustragGes.

E a secdo responsavel pelo ensino comunicativo de lingua, com
foco na forma, compreendendo a lingua como pratica social. Abarca:
estrutura (morfossintaxe), no¢des (semantica), funcdes (pragmatica),
léxico (vocabulario), morfologia e fonética e fonologia. Ensino
gramatical pautado em géneros discursivos para leitura e producio
textual (Bakhtin, 2006). Obedece, também, a constituigio de pares
profissionais, via alianca didatica (Richter, 2011) para identificacdo e
correcdo de “problemas”, por meio de escolhas paradigmatizadas pelo
educador, mas reveladas pelos educandos, cuja resolugdo final se
construa pelos principios de busca e apropriagiao do conhecimento e de
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autonomia dos educandos (Freire,; Faundez, 1985).

1-Diagnéstico (Thiollent, 1996), (Richter, 2011) do petfil e das
necessidades linguageiras da turma, dados através da relacdo de grupo
cooperativo de trabalho;

2-Objetivos (prioridades descobertas com o diagnéstico, no que diz
respeito a sele¢do de itens relevantes da lingua para o estudo);

3-Organizagido do conteido (estabelecer selegio e gradacio (de
menor pra maior complexidade dos conteddos) (Nunan, 1992) e elencar
habilidades e estratégias, segundo o foco principal de necessidade
linguistica da turma);

4-Recursos (textos e objetos comunicativos selecionados de acordo
com os fenémenos identificatérios da turma e de acordo com a temitica
e as subtematicas da storyline), (Richter, 2011);

5-Tarefas (ensino de habilidades e de micro habilidades como
elaborar, modificar, acoplar, implementar, (re) avaliar), (Nunan, 1992);

6-Critérios de emprego da gramatica (aquisicdo da linguagem,
letramento, desenvolvimento humano), (KOCH, 2006), (Travaglia,

2002).
E a secio que comporta os textos literitios que mantém relagio
3" Etapa: temadtica e subtematica com a sforyline. Realizada, também, por pares
Interludios profissionais, amalgamados pela alianca didatica através dos aspectos

afetivo-identificatérios (Richter, 2011).

1-Identificagdo da tematica central da storyline;

2-Identificacio das subtemadticas presentes em cada capitulo da
storyline;

3-Investigacdo de textos literarios (dentro da heranca cultural
literaria, de prestigio, ou nao), (Candido, 1995) que apresentam relagio
tematica com as subtematicas presentes em cada capitulo da storyline;

4-Sele¢ao, ou escolhas dos textos literarios investigados, segundo
critérios de identificacio afetiva, ou empatia do leitor, segundo a
Estética da recepgio (Jauss, 2002);

5-Exposicdo desses textos literarios na ordem de apresentagio dos
capitulos, dentro da terceira parte do material didatico criado.

Quadro 1 - Etapas do formato de curso storyline (definicio e
procedimentos).
Fonte: Freitag, Felipe, material elaborado a partir de Dubin e Olshtain (1986)

4. Metodologia do jogo de rivalidades
A metodologia elaborada para lidar com a divergéncia grupal (caracteristica
da turma pesquisada, enquanto processo desenvolvimental da adolescéncia)
compartimenta os estados de personalidade, ou psiquismo dos educandos e
como tal projeta-os na narrativa a ser criada. Melanie Klein (1991, p. 28)
afirma que “os processos de excisdo de partes do se/f e sua proje¢do para
dentro dos objetos sdo, assim, de importancia vital para o desenvolvimento
normal”, ou seja, a narrativizacdo da rivalidade entre grupos ¢ o resultado da
projecdo efetuada pelos representantes “reais” que comungam da mesma
espécie de conformidade caracateriolégica.

O conceito kleineano de identificacdo projetiva ilustra o processo pelo
qual os adolescentes projetam suas ansiedades (revisao de seu mundo interior
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e adaptacio a nova autoimagem) em objetos externos, a fim de controla-las
e de domina-las através de identificaces. No caso que aqui expomos, os dois
grupos de educandos que compSem a turma projetam sua pertenca grupal
dispar e tudo o que dela deriva na historiza¢do da rivalidade de modo a
discursivizar literariamente seus conflitos e refugios, suas identificagbes e
recusas. Segal (1975, p. 39) afirma que “na identificagdo projetiva, partes do
eu (seffj e objetos internos siao expelidos (sp/ off) e projetados no objeto
externo, o qual entdo se torna possuido e controlado pelas pattes projetadas,
identificando-se com elas”.

Nesse sentido, constatamos que a competi¢io através do jogo de
rivalidades ¢ utilizada para dar visibilidade a capacidade criativa dos
educandos, assim como para desenvolver sua emancipagio e autonomia
enquanto sujeitos, pois jogando o jogo cada grupo procura nio se sujeitar a
lideranca do outro grupo. A Teoria dos Jogos (Fiani, 2004), estudo realizado
por matematicos, procura analisar o comportamento racional dos individuos
diante de uma situacdo que exija um agir estratégico. Para tal teoria, por meio
do jogo os sujeitos procuram afetar os demais participantes3 com suas
estratégias, ou tomadas de decisdo, bem como, influenciar o seu entorno para
o mantenimento de regras.

Estdo circunscritas no processo do jogar, além das estratégias, os
procedimentos, as expectativas e as frustragdes; aspectos organizados
sistematicamente pelos proprios jogadores ou agentes. Se tais aspectos que
primeiramente estdo apenas relacionados a comunica¢io oral de pontos-
chave das narrativas criadas pelos educandos forem considerados nio
somente como um processo de “crescimento autoral-narrativo”, mas
também como um processo de “crescimento humano” podemos verificar
que a Teoria dos Jogos funciona como um subsistema da Teoria dos
Sistemas, haja vista que:

O que a Teoria dos Jogos trata como agentes ou jogadores, nada
mais significa do que trabalhar com o conceito de sujeito, que pode
ser encontrado na Teoria dos Sistemas, como personagem que
interpreta infinitos papéis em uma sociedade, afetando, das mais
diversas formas, todos os subsistemas sob os quais pode, ou quer
influenciar (Almeida; Perobelli; Garcia, 2007, p. 136).
Fiando-se na ideia de que toda acdo humana ¢ um jogo, podemos defini-lo
como um fenémeno cultural, ou elemento ladico da cultura que ¢ realizavel
interativamente entre seres humanos em incursées também de constru¢io do
conhecimento. Compartilhamos da concepcio de Johan Huizinga (1971, p.

36 As estratégias para afetar os demais participantes aconteciam na etapa de comunicagio oral
da producido de escrita e giravam em torno de utilizar elementos de diferenciagdo como
autoafirmacio identitaria de grupalizacio, como, o exemplo dado ao fim dessa se¢do, em que
um dos grupos decide escrever sua narrativa no passado e o outro a escreve, para se contrapor
em um futuro longinquo.
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06), o qual designa o jogo “como uma forma especifica de atividade, como
forma significante, como fungio social”, em razido de acreditarmos também
no jogo como uma func¢io da vida que se insinua como parte integrante da
“realidade”, operando na significacdo de praticas humanas. O jogo assim
definido aparece como uma instincia que declara os sujeitos como
interactantes frente a formas ludicas de competi¢do que visam a se associar a
expressao de alguma coisa.

O conceito de jogo de rivalidades surge como resultado de uma
problematica originada na pilotagem da Pesquisa-acdo. A metodologia do
trabalho em questdo previa a construgdo conjunta da narrativa storyline, isto é,
a turma como um todo selecionaria uma temadtica, roteirizaria a narrativa e
escreveria o texto. Houve, entdo, uma quebra metodolégica no que diz
respeito a criagdo coletiva da sforyline, em que se comprometeu o
gerenciamento de turma e as possibilidades de injungio autoral. Diante disso,
percebemos que a realidade dos processos identificatérios dos dois grupos
que compunham antagonicamente a turma em questio, causou uma ruptura
que somente pode ser sanada com o que chamamos de jogo de rivalidades.

O jogo de rivalidades, entdo, assumiu um papel unificador, sem desprezar
o individual dos grupos, por meio da unido dos mesmos em uma espécie de
antagonismo participativo. Cada grupo pode produzir sua propria storyline,
definindo sua tematica, seu tema, seu incidente, seu climax, suas personagens,
seu desfecho, seu tempo, seu espaco, seu narrador. Em cada etapa da
roteiriza¢ao (corresponde as fases de produ¢io de um capitulo da narrativa)?’,
cada grupo comunicou oralmente o que produziu de modo que cada um
criasse 20 mesmo tempo e soubesse 0 que o outro grupo estava criando:

O resultado final de tal observagio em grupo nido sé ¢é
presumivelmente superior ao da observagao individual, mas também
os membros do grupo terdo seus poderes de observagdo agucados e
melhorados devido a func¢io corretiva da observacio dos outros
(Hall; Lindzey; Campbell, 2000, p. 212).
Diante da divisio da turma em dois grupos distintos e antagénicos que
expressaram seus desejos (através de instrumentos diagndsticos orais e por
escrito) de néo escreverem coletivamente a narrativa, verificamos que eles
haviam integrado ao conteido de aprendizagem elaborado pelo educador
aspectos contextuais (afetivos e socioculturais):

37 Esssas etapas de roteirizagdo correspondiam a escrita de apenas um capitulo da narrativa por
vez (de um total de quatro capitulos) feita por cada grupo e a sua subsequente comunicagio
oral, mediada pelas interveng¢oes do educador, por meio de pontos-chave que diziam respeito
a fatores de elementos de roteiro ou seja, aspectos composicionais das narrativas (narrador,
personagens, tempo, espaco, etc.) ¢ a fatores de elementos de produgio, isto ¢, de como havia
sido o processo criativo, ou as escolhas, na e para a construgio das narrativas (pesquisa em
livros, na internet, com outras pessoas, etc.).
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Em primeiro lugar, porque os alunos nio constroem significados a
proposito de um conteddo qualquer: praticamente a totalidade dos
conteddos escolares sdo formas culturais jia construidas, ja
elaboradas em nfvel social. Sua aprendizagem pressupde uma
verdadeira atividade construtiva, no sentido de que os alunos devem
assimila-los, apropriando-se deles, atribuindo-lhes um conjunto de
significacGes que vao além da simples recepcdo passiva. Porém, os
conteudos de aprendizagem escolar ndo sdo somente “objetos de
conhecimento” mais ou menos complexos, sdo, acima de tudo,
produtos da atividade e do conhecimento humano marcados social
e culturalmente, de tal maneira que a atividade construtiva que os
alunos exercitam diante deles esta fortemente condicionada por estas
marcas (Coll; Solé, 1996, p. 288).
A storyline como jogo mostrou-se como uma metodologia de alcance do poder
educativo do brincar, uma vez que por meio do jogar o jogo surgiu,
sobretudo, contingéncias do desenvolvimento humano, isto é, o jogo de
rivalidades como encenagio de especificidades identificatério-afetivas e
como estratégias de autoafirmacio evidenciaram: a) a experimentagio das
potencialidades dos educandos, b) o encorajamento dos educandos na busca
por estratégias, ¢) a emancipa¢ido dos educandos e d) a autoconfianca dos
educandos.

Podemos analisar um dos fatos ocorridos no jogo de rivalidades na turma
em questio para comprovar o que estamos afirmando em relagdo a
viabilidade da metodologia. A apresentacio de um dos grupos, o qual
comunicou que sua narrativa tinha por temporalidade o passado (uma
histéria que se passa no século XIX), gerou a modificagdo da temporalidade
da narrativa do outro grupo, o qual comegou a construi-la no tempo futuro.
Tal grupo, entdo, reajustou sua estratégia para alocar-se no jogo de
rivalidades, ou seja, a partir da mudanca do tempo em que a historia
transcorreria o grupo em questio extrapolou a ideia de crescimento da
iniciativa, Visto que procurou emancipar-se, ou construir sua propria
lideranga como grupo por meio de simetria (tempo como elemento narrativo)
e assimetria (temporalidade no futuro em contraste com temporalidade no
passado). O contramovimento do grupo que modificou a temporalidade da
sua narrativa ¢ justificado em razdo do outro grupo ser o de maior poder
afirmativo na sala de aula, isto ¢, a nova ideia daquele grupo surge como uma
estratégia de legitimacdo e de autoafirmac¢do em face do contraste com esse
grupo.

Chamaremos de “teatralidade do conhecimento” a construcdo de
autores e de pessoas integrais nesse jogo de rivalidades, em que o educador

38 Conceito elaborado por Marcos Gustavo Richter em comunicacido pessoal no dia 20 de
novembro de 2014.
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catalisa o crescimento humano (o ego dos educandos em reconstrucio) e nao
apenas o crescimento autoral-narrativo por meio de um modelo que gerencia
e participa da coelabora¢io dessa nova identidade.

Podemos observar o sistema motivacional cooperativo na metodologia
do jogo de rivalidades, pois quer seja pela producdo de um conflito, quer seja
pela regulagdo de um mesmo trabalho, os educandos experimentam uma
situacdo de incremento afetivo e cognitivo na realizacdo de tarefas que os
tornam sujeitos participantes de uma atividade de atuagio complementar que
garanta seu desenvolvimento técnico (autoria) e humano (autoafirmacio
identificatéria).

Essa cessagdo dos preceitos programaticos da Pesquisa-acio (previsdao de
escrita conjunta da narrativa em capitulos no formato storyline) embrionada
pela recusa de trabalho conjunto por parte dos alunos (ruptura e dissolucao
dos pares profissionais) ¢ a responsavel pela criagdo de uma nova
metodologia de ensino que da conta de: 1) assentar as identidades dos
educandos como objeto didatico, respeitando a grupalizacdo (adolescente
gregario) e o enfrentamento como elementos prototipicos da adolescéncia
(Calligaris, 2014), 2) construit o conhecimento através do pleito
confrontatério entre grupos antagonistas), 3) projetar as identidades dos
educandos discursivamente em um produto final, afim de que reflitam sobre
clas de modo a melhor construi-las, 4) formar pares profissionais que através
da competicio (Huizinga, 1971) se firmam identitariamente por oposi¢do,
mas se fundem em um alvo comum e 5) ter o educador como gerenciador do
processo que aposta em recursos e procedimentos de fomento afetivo-
identificatério e cognitivo.

Desse modo, primeiramente cada grupo escrevia por semana um dos
capitulos das narrativas para que ao final da escrita eles pudessem jogar o
jogo de rivalidades, no qual comunicavam oralmente o que havia sido
produzido a partir dos pontos-chave estipulados pelo professor-pesquisador.
Nesse momento ¢ que se digladiavam forg¢as, uma vez que cada grupo queria
expressar o seu poder (escrevemos melhor, comunicamos melhor, somos um
grupo melhor) como maneira de afirmar-se enquanto tribo.%

Ademais, essa metodologia ndo é apenas um jogo de defronta¢io com
carater de desenvolvimento cognitivo, ou seja, os alunos nao utilizam o jogo
de rivalidades apenas para mostrarem seu crescimento e suas capacidades
cognitivas de construgio de uma narrativa em capitulos. Ela tem por

% Além de afirmar-se enquanto grupo, no jogo de rivalidades, cada grupo procurava
diferenciar-se. Dois momentos demonstram isso com maior clareza: quando um dos grupos
comunicou que o espago de sua narrativa era o século XIX, na semana seguinte, o outro grupo
comunicou que o espago de sua narrativa era um futuro bem distante; quando um dos grupos
apresentou os desenhos (feitos a mio, em preto e branco e digitalizados) que estavam
claborando para compor a storyline, na semana seguinte o outro grupo apresentou desenhos
feitos 4 mao, bastante coloridos e que nio seriam digitalizados.
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finalidade também, senio, sobretudo, o desenvolvimento da afetividade dos
alunos na busca e na apropriagdo por autonomia e por emancipa¢iao
traduzidas pelo processo de construcio identitaria dos adolescentes
(identidades projetadas na narrativizagdo de uma historia). Cada grupo
produziu uma narrativa em formato storyline que notabilizasse sua
referencialidade enquanto adolescente, isto é, que dramatizasse sua
constituicdo personalitiva, auxiliando na construc¢ao de sua identidade. Assim
sendo, a rebeldia ou enfrentamento e a grupaliza¢do, caracteristicas
formativas presentes na turma, foram lancadas nas suas produgdes textuais*!,
quer seja na temadtica, quer seja nas personagens, quer seja nas acoes €
motivagoes da historia, etc.4?

4 Um dos grupos produziu uma narrativa em que gangues fivais entram em confronto
constante e o outro grupo produziu uma narrativa em que ha rivalidade no julgamento de um
crime de assassinato. As duas narrativas em formato storyline produzidas pelos alunos sujeitos
de pesquisa sio apresentados na se¢io de Anexos dessa dissertacio.

4O lancamento das narrativas em capitulos produzidas pelos alunos foi realizado no final do
segundo semestre de O lancamento das narrativas em capitulos produzidas pelos alunos teve
Cd-rom como suporte e foi realizado no final do segundo semestre de 2015 (20 de novembro
de 2015), nas dependéncias da escola, com o auxilio dos dois professores titulares que foram
pares profissionais com o professor-pesquisador, de modo que o género discursivo circulasse
socialmente (Bakhtin, 2003), haja vista que, uma das finalidades centrais do nosso estudo diz
respeito aos alunos serem lidos como autores. O langamento das narrativas em capitulos
produzidas pelos alunos envolveu as trés turmas de 3° ano do Ensino Médio da escola, nas
quais os alunos autores estudam e proporcionou momentos de introje¢io autbnoma e
auténtica de um ideal de papel de autor, como por exemplo, um aluno que, sentado diante de
seus leitores, solicitava o nome dos mesmos e dizia que iria escrever uma dedicatéria a eles.
Os alunos imbuidos de seu papel autoral, tanto em termos de processo de escrita literaria das
narrativas, quanto em termos de desenvolvimento de suas identidades e de suas subjetividades
nas narrativas, materializaram um genuino momento de expressao literaria e sociocultural, ja
que se sentiram confortaveis (como autores e como sujeitos sociais) no oficio que construiram
a0 longo do projeto de pesquisa, bem como na manifestagio desse oficio aos colegas e
professores, seus entdo leitores.

42 Hsse processo de projecdo identitiria na narrativizacio das histérias ¢ delineado pelo
conceito kleineano de identificagdo projetiva, tratado na se¢do de Metodologia dessa
dissertacdo. Segundo Klein (1991) esse conceito diz respeito a um mecanismo de defesa, ou
seja, a uma expulsdo externa para neutralizar uma destruigio interna (pulsio de morte) e como
tal, corresponde a uma forma de defesa psiquica dos sujeitos, em que eles introduzem seus
processos e elementos psiquicos confusionais num objeto externo, de modo a controla-los. O
individuo liberta-se de parte do se/f que o incomoda, transferindo-o para um objeto externo,
assim, a identificacdo projetiva ¢ estruturante do mundo interno e do mundo externo. A
adolescéncia como uma fase do desenvolvimento humano de seguranga abalada (perda da
imagem infantil sem troca por uma imagem adulta) gera um padrio de pensamento e de
comportamento confusos nos adolescentes, porque suas identidades estio fragilizadas e em
razdo disso, eles reagem ao mundo com rebeldia e grupalizagio para tentarem construi-las.
Nesse processo de construgdo, externalizaram seus conflitos internos, caracteristicos da
adolescéncia, nas sforylines, de modo a resolvé-los, dando materializagio e significagio externa
a eles.
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Aplicamos um instrumento diagnéstico para obter o feedback em relagio a
nova metodologia utilizada, bem como, para obter uma reflexdo geral de
todas as oficinas. Algumas respostas dos alunos do grupo de enfrentamento
atestam a eficicia da nova metodologia, na medida em que sugerem um
fortalecimento dos grupos constitutivos da turma em torno de um alvo
comum (escrita das narrativas que agrupam projetivamente as suas
identidades): “Primeiro, achamos que fosse algo tao chato e sem sentido, com
o tempo descobrimos que algo pode nos mudar, mudamos de opinido.
Conforme as aulas foram passando nos sentimos mais préximos um do
outro, finalmente nos aproximamos e nos tornamos colegas”, “Eu acho que
foi uma boa experiéncia, pois aprendemos a trabalhar em grupo e dividir
tarefas”, “No inicio, ndo estava gostando muito, mas agora com as histérias,
os grupos, eu acho legal”. Um aluno do outro grupo também atesta essa
eficacia acima mencionada: “O mais interessante foi o trabalho de construir
a narrativa, pois eram apenas dois grupos; foi divertido nos reunir em grupos,
pois temos certa rivalidade uns com os outros”. A resposta de um aluno do
outro grupo atesta a eficicia da metodologia em termos de desenvolvimento
do gosto por lingua e literatura: “Nessa experiéncia das oficinas, foi meio que
uma inovag¢do; eu nunca havia me interessado por livros de literatura e
gramatica (portugués), pois eu achava que isso ndo era muito importante, mas
quando chegou a parte da criagdo de uma narrativa, eu comecei a realmente
me envolver e me dedicar, tanto a elaborar um bom texto como a comecar a
corrigir meus indmeros erros gramaticais; melhorou muita relagio com o
portugués; na parte social me ajudou a saber os principios fundamentais da
realidade em relacio a literatura”. A resposta de um aluno do outro grupo
atesta a eficacia da metodologia em termos de exploragio da capacidade
criativa:  “O  trabalho de nossa autoria teve como ponto forte o
desenvolvimento e expressao de nossa criatividade”.

Como se pode notar, estamos diante do surgimento de uma nova
metodologia de ensino capaz de procedimentar as caracteristicas identitarias
prototipicas da adolescéncia através de um espelhamento da propria
execucdo e articulacio do funcionamento delas em ambiente contextual-
natural (sociocultural), ou seja, o jogo de rivalidades tem etapas semelhantes
as utilizadas pelos sujeitos em situacSes de embate na vida “real” tais como
estratégias de comunicagdo do valor grupal e estratégias de expressio de
poder e subjugacio.

Destarte, seus mecanismos funcionais estio alicercados teoricamente
através da Teoria Holistica da Atividade em seus fatores de mediacao
(recursos, procedimentos e conceitos) e em seus fatores de atribuicdo
(nucleagdo nomotética e objetivacdo idiografica; pares profissionais), haja
vista que os primeiros ddo suporte para o encadeamento téorico-
procedimental e os segundos dao suporte para a selecio e combinacio de
teorias no nivel de escolhas pautadas por paradigmatizagio e criatividade. Os
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fatores de mediagdo da THA organizam a metodologia no que diz respeito a
fundamentagio tedrico-conceitual (utilizacdo de Teoria dos Jogos e Teorias
da Adolescéncia) e a padrées metodologicos e técnicos (a Teoria dos Jogos
estipula sequencialidade das interven¢des, ou seja, organiza 0 como jogar o
jogo em suas ctapas. Ja as Teorias da Adolescéncia estipulam a
sequencialidade das estratégias de embate e de conflito, ou seja, organizam as
taticas discursivo-atitudinais de enfrentamento tais como exibi¢do do poder)
e a escolha de meios corpdreos e incorpéreos (a identidade grupal e a rebeldia
dos adolescentes como objetos didaticos).

Os fatores de atribuicdo da THA equacionam a relagio entre profissional
e clientes e entre clientes e clientes, ou seja, para jogar o jogo de rivalidades é
necessario que haja uma disputa entre os pares profissionais (alunos e alunos),
entretanto eles sao monitorados*® (professor e alunos) de modo que se
ajustem coletivamente para o objetivo final do jogo (a escrita da storyline, na
qual os alunos emulam suas pertencas identitarias, refletindo sobre elas, de
maneira a construi-las e compreende-las melhor). A nucleagio nomotética
auxilia o profissional a fundamentar suas acGes e operacoes interventivas em
termos de apoio tedrico (o profissional utiliza a Teoria dos Jogos e as Teorias
da Adolescéncia para paradigmatizar suas intervengdes) enquanto a
objetivacdo idiografica auxilia o profissional a considerar elementos
contextuais como recursos didaticos, revelando sua criatividade (o
profissional utiliza as identidades adolescentes em suas caracteristicas
contextuais da turma como objeto diditico para a criagio de uma
metodologia de ensino).

Para monitorar o jogo de rivalidades, utilizamos os fatores de controle da
Teoria Holistica da Atividade. O alvo é o objetivo geral da proposta (criagio
de narrativas em capitulos), os objetivos especificos sao os elicitados no
encadeamento de tarefas para cumprir com o alvo (embate rivalistico entre
os dois grupos distintos da turma, tendo com escopo suas afirmac¢des
identitarias). Temos os resultados como uma variavel de desempenhos que
propicia feedbacks, tanto para o professor, quanto para os alunos (o professor
apostar em perguntas que deem mais margem a rivalidade; um grupo querer
superar o outro). Os resultados esperados sdo um conjunto de parimetros
indicadores de éxito e os resultados obtidos sao um conjunto dos efeitos
discentes observados a partit daqueles parimetros (esperava-se que 1o
digladiarem-se, os alunos firmassem suas identidades, projetando-as nas

4 Os principios de monitoramento satisfazem os ditames dos fatores de controle da Teoria
Holistica da Atividade, na medida em que se estipulam objetivos gerais e especificos para as
intervenc¢oes didaticas (no caso, do jogo de rivalidades, os alunos devem ser rivais no jogar o
jogo, mas cooperativos na escrita das szorylines), as quais sdo avaliadas e monitoradas durante e
depois da execugio da pratica. Através dos fatores de controle ¢ possivel produzir diagnésticos
e prognésticos (resultados esperados e resultados obtidos), em que o acompanhamento dos
resultados ¢ feito por meio de instrumentos e de critérios.
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narrativas em capitulos). A avaliacio consiste em um controle continuo das
intervengoes profissionais através de parametros (critérios de avaliacio do
desempenho discente), instrumentos (meios de controle como portfélios,
questionarios, etc.) e de quadros (avaliagio segundo o perfil da clientela).
Utilizamos como instrumentos as comunicagdes orais dos capitulos das
narrativas e as narrativas em formato storyline produzidas pelos dois grupos,
de modo que a verificacdo das suas identidades projetadas, nessas producoes
textuais, foi utilizada como parimetros e quadros (a necessidade de
enfrentamento e afirmacio identitiria requerida pela turma foi aceita pelo
educador como material humano e pedagdgico).
A metodologia do jogo de rivalidades, também, se afianca:

1) na Pesquisa-agdo: porque assenta pares profissionais para a
execucdo de tarefas (trabalho cooperativo); porque retroage
reflexivamente sobre as agdes (os grupos comunicam seus
processos de escrita); porque elabora momentos diagnésticos
(ferramentas diagnoésticas).

2) no dialogismo problematizador freireano: porque utiliza a
discursivizagdo oral na co-constru¢do da aprendizagem (os
grupos utilizam a comunica¢io oral dos pontos-chave sobre os
capitulos das narrativas como manifestacio e problematiza¢ao
das aprendizagens, de modo a influir na melhoria da escrita,
tendo o profissional como mediador e orientador dos seus
processos de producio textual, que envolve cognicio, afeto e
criatividade).

Vemos atuando nessa metodologia a endogenia discursiva, uma vez que a
pratica exercitiva (nivel axiolégico da THA) articula-se por meio do discurso
da demanda (necessidades “reais” da clientela), promovendo a organizacio
das intervencOes segundo a autorregulagdao profissional, isto é, os recursos,
os procedimentos e os conceitos sdo selecionados pelo préprio docente,
ancorado em fundamentos e em competéncias adquiridas na formagao inicial
(saber-sobre) e na formagdo continuada (saber-como). A pratica docente,
entdo, é autogestionada, ou seja, € construida no e pelo interior do organismo
sistémico e ndo a partir da exogenia discursiva promulgada por setores
sociais. Salientamos, por conseguinte, que essa metodologia de ensino
incrementa a autonomia no planejamento, dando destaque ao docente
enquanto profissional que toma decisGes de acordo com as necessidades da
clientela, que toma decisdes em conformidade com o seu papel social e sua
comunidade de pratica, que toma decisdes ancoradas em fundamentacio
paradigmatica (teoria e metodologia) e em selecio criativa (objetos) na busca
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por emancipacdo corporativa, isto €, pela implementacdo de um sistema de
atividade regido por seus proprios membros#.

5. Consideragées finais

A metodologia que propomos tenta ser uma resposta profissional as ameacas
de desfiguragao do papel social docente e, subsequentemente, do seu saber-
sobre e do seu saber-como, uma vez que ela é elaborada com fundamentagao
paradigmatica e sele¢io criativa (demonstrando o trabalho qualificado do
profissional) em face das necessidades da clientela (demonstrando os pares
profissionais na construgdo do conhecimento) e ¢ orientada pelo aval dos
integrantes da a¢do educativa (alunos e demais professores envolvidos) e ndo
por pressdes sociais externas. A descentralizagdo do peso das macrodecisoes
(coletividade; professores e professores; professor e alunos) e das
microdecisGes didaticas (individualidade; professor), dos docentes é uma
consequéncia da gestio tecnocratica (educagdo centrada no poder unico do
conhecimento do professor) e da gestao progressista (educacio centrada no
poder indispensavel da sociedade) e se configura como uma ameaca ao papel
social e a pratica docente, porque ou restringe as decisdes em nivel de
exclusividade do professor, ou restringe as decisdes em nivel de intromissdo
dos setores sociais externos.

Esperamos que essa metodologia de ensino além de seu teor pedagégico
e/ou didatico para as aulas de educac¢io linguoliteraria possa empoderar os
docentes no que diz respeito a tomar macro e microdecisGes pautadas em
fundamentagio paradigmatica e em selecdo criativa (considerando as

4 A exogenia discursiva é representada por construtos discursivos criados por setores sociais
externos, tais como, opiniao publica, midia, etc, sobre o papel social e a pratica dos docentes.
Ela ¢ na THA, tida como a responsavel pelos efeitos de legitimacdo ou ndo da pratica
professoral, a partir da producio de papeis sociais difusos para os docentes, ou seja, ¢ uma
ingeréncia de outros sistemas dentro da comunidade de pratica dos professores, que ataca e
esvazia sua identidade e sua relevancia social. As diretrizes de ensino, tanto em termos de papel
social, como de pratica, devem ser construidas pelos membros da prépria classe. A isso
chamamos de endogenia discursiva, a qual constitui o lugar do professor em seu papel e
pratica, segundo sua relagdo com os demais integrantes da classe, com a clientela e com todos
os que participam do processo de ensino-aprendizagem. A metodologia de ensino que
propomos, destaca as escolhas profissionais centradas em fundamentagio paradigmatica e
selecdo criativa de acordo com as necessidades da clientela, em que tanto o papel social, quanto
a pratica docente ¢ gestada pelo proprio profissional, segundo sua relagio com a demanda e
com seus pares de classe, de modo que os setores sociais externos nio tenham respaldo para
dizer o que cabe, ou ndo ao professor e as suas intervencdes didaticas. Assim, o professor-
pesquisador tem todo o direito de utilizar as identidades adolescentes da turma pesquisada
como objeto diditico e como estratégia didatica, na medida em que estd amparado
teoricamente (Teoria dos Jogos e Teorias da Adolescéncia) e metodologicamente (Teoria dos
Jogos, Dialogismo problematizador freireano e Pesquisa-agdo) para assim proceder, nio
dependendo do aval positivo da sociedade como um todo, uma vez que apresenta em sua
conduta e em sua pratica o saber-sobre e o saber-como, o conhecimento da academia e o
conhecimento do mercado, necessatios para a realizagio de sua atividade laboral.
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necessidades da demanda e as suas particularidades identificatério-afetivas),
ratificando seu profissionalismo ou trabalho qualitativo, de modo que se
possa “defender e reafirmar a especificidade de sua agio, de seu oficio, de seu
saber-fazer, saber planejar, intervir, educar” (Arroyo, 2013, p. 21).

Destacamos, pois, como conclusio preliminar, a necessidade de
identificar, assentir, problematizar e metodologizar a adolescéncia com que
néds, educadores, trabalhamos:

Poderfamos indagar se nos aproximamos da configuracio de um
profissional que dé conta da formagdo de um tempo social e cultural
cada vez mais recortado, a adolescéncia e a juventude com suas
especificidades. [...] Penso que por al vém se afirmando outros
profissionais da saude, da psicologia e do direito. Vém se afirmando
socidlogos, historiadores, médicos, psicologos, antropologos,
advogados que avancam no dominio dos saberes, competéncias,
metodologias referidos a especificidade desses tempos sociais,
biolégicos, cognitivos, éticos, culturais, identitarios, corpéreos da
adolescéncia e da juventude (Arroyo, 2013, p. 32).
Complementamos nossa conclusio afirmando que a concepgdo que
adotamos dentro dessa proposta de metodologia de ensino diz respeito a
educacdo como formacdo humana, a qual tem por finalidade o pleno
desenvolvimento dos educandos.

A sensibilidade dos educadores ¢ vista na Teoria Holistica da Atividade
dentro das expectativas normativas do papel social docente em
enquadramento de trabalho ao considerar a integralidade (valores, condutas
e afetos) dos sujeitos envolvidos no processo de ensino aprendizagem
(educador e educandos). Podemos ilustrar o que concebemos como
sensibilidade dos educadores para a totalidade da vida dos educandos dentro
do enquadramento da Teoria Holistica da Atividade através das palavras de
Richter (Freitag; Richter, 2015, p. 07-08):

Em um contexto de alunos oriundos de ambientes familiares
carentes e desestruturados, sem apoio familiar e com frequentes
histérias de graves problemas comportamentais devido, digamos, a
drogadicdo e mazelas conexas, impSem-me escolhas no nivel objetal
do fator controle acopladas a escolhas no nivel articulativo do fator
atribuicdo. Assim, quanto ao objetivo de longo prazo, pode escolher
entre  intervengdes  preparatérias, formativas, formativo-
propedéuticas e inclusoras, optanto por estas ultimas-op¢ao esta
repercutindo nas formas como o docente ird interagit com seus
pares, com outros profissionais conexos, como psicélogos e com os
clientes, no caso os alunos menores e seus supostos responsaveis. E
podermos ir adiante: relacionando tudo isso com as variaveis do
nfvel constitutivo do fator atribuicdo, entra em jogo a questio da
resiliéncia do profissional licenciado.
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Fortalecidos por genuinas interacSes dialogais, discentes e docentes podem
(re) construir seus papéis sociais (apesar dos lugares sociais fixados a priori)
e “assim, ser autbnomo implica em ser autoconsciente, no sentido de que
estabelece suas proprias significagoes” (Motta; Urt, 2009, p. 628). Terfamos,
entdo, n3o um licenciado que armazena crencas de ego profissional (crenca
social, cren¢a discursiva), mas que enquadrado em um processo de
profissionalizacdo (proposto pela THA) auto significaria seu papel social,
porque ¢ consciente dele frente a demanda apresentada por seus alunos.
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